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RESUMEN

En el presente trabajo quiero mostrar algunas reflexiones en torno a los supuestos
conceptuales que muestran la necesidad de tener unas miradas particulares de conoci-
miento, ciencia, maestro y escuela para dar sentido a las nuevas tecnologias y aportar al
diseno y desarrollo de practicas pedagdgicas alternativas; estos referentes han sido fruto
del trabajo de investigacién del equipo con quienes he venido desarrollando investigacion
sobre teleeducacion interactiva, actividad en la cual elaboramos los materiales: “Escena-
rios virtuales para la construccién de conocimiento”.

| evento contd con la participacion de

27 paises del mundo como ponentes:

Francia, Tunez, Espafa, Suiza, Ma-
rruecos, Argelia, Bélgica, Italia, Bulgaria,
Grecia, Republica Checa, Burkina Faso,
Senegal, Camerun, Gabén, Portugal, Polo-
nia, Repiblica de Madagascar, Gran Breta-
na, Libano, Argentina, Brasil, Colombia,
Vietnam, Guinea.

Presentar la ponencia ante un auditorio espe-
cializado fue una experiencia muy interesan-
te por todo lo que significa materializar el
debate desde perspectivas y contextos muy
variados. La discusién girdé en torno a la
manera en que la innovacién tecnoldgica
estd haciendo aportes a la realizacién del
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Indusirielles”. Chamonix. Francia, marzo de 2002,
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procesoeducativo, pero también fue enfatica
enlascriticas hacia guienes estan haciendode
estas herramientas unmeroobjeto de aplica-
cion, sin perspectivas pedagbgicas, sin re-
flexiones previas acerca de la intencién
educativa y con un tnico objetivo econémi-
co. Hubo muchas opiniones sohre los escasos
resultados de un proceso realizado de esta
manera y las consecuentes decepciones de
maestrosyestudiantes,

Esta presentacion generd mucho interés por
cuanto el nivel de elaboracion de la estrate-
gia clase virtual, la manera en cque se han
elaborado los contenidos, los guiones para
eldisenio de contenidos, las ayudas impresas
para docentes y estudiantes, todas y cada
una de las partes tendienles a hacer de la
clase virtual un espacio armoniosos e inte-
resante, hacia que se evidenciara el resulta-
do de un trabajo arduo y calificado de una
Investigacion de dos anos, realizada por un
equipo interdisciplinario donde técnicos y
pedagogos nos centramos en viabilizar la
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posibilidad de construccién de conocimien-
to a través del aula virtual. Para hacer mas
efectivo el didlogo entre los participantes la
reflexién fue acompanada de un tutorial
sobre una de mis elaboraciones para clase
virtual "En busca de sentido acerca de lo
vivo” (Gary, 1998). La intencion era apre-
ciar los dos trabajos, la versatilidad de la
plataforma y el proceso pedagdgico en ella.

En nuestra sala de discusion se compartie-
ron los siquientes trabajos:

¢ «L’education Techno-Scientifique et
I."education Relative & L enviroment:
oposition oualliance?». M. Chavez. Uni-
versidad de Montreal Canada.

* «Systemed enseignement Tecnologidque
en Bulgaria. Tradictions et Innovations».
S. Garnevska, Universidad de Plovdiv,

* «Les Processusde Construcction des Con-
naisances en classe Virtuelle». Olympia
Gary, Universidad del Magdalena, Co-
lombia.

¢ «DesosPleinlatetes. C.SAVIL P, Clement,
Université de Lyon 1.

* «Comment developper une concernatién
et une implicationdu public dans les
problemes de vie dans la cité avec le
multimedia?» G.Boschis, C.1.D.LU. Torino.

Larépidairrupcion que han tenido las nuevas
tecnologias de la informacion en todos los
espacios sociales, hace imperativo discutir
acercadel papel que éstas pueden jugarenlos
procesos de produccion y difusion de cono-
cimiento en nuestro contexto cultural. Las
instituciones educativas no pueden estar au-
sentes de este tipo de discusiones, por el
contrario, podria ser una oportunidad para
ponernosaladelantera definiendo proyectos
culturalesy desarrollando nuevos sentidos al
papel que nos corresponde desempenaren la
sociedad,
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Es asi como la opcién de crear cultura de
innovacion tecnoldgica en nuestro pais, a
través del diseno de estrategias v desarrolio
de herramientas que apoyen los procesos
educativos, es en esle momento una necesi-
dad imperativa no s6lo para poder participar
en los didlogos que a ese respecto se empie-
zan a dar, sino como una manera de ejercer
esafuncion esencial docente de ser forjadores
de futuro. Pero ¢l enfoque tecnolégico no
puede ser el Unico factor que se pretende
hacer relevante, podriamos decir que éste es
s6lo uno de los aspectos y que hay otros que
tienen un efecto mas decisivoy contundente.

Para iniciar las reflexiones en torno a los
aspectos conceptuales que necesitamos revi-
sar al dialogar sobre aulas virtuales, tomare-
mos dos aspectos que parecen fundamentales
para la discusion; las imagenes de ciencia y
conocimiento.

Sobre las concepciones de ciencia: Inde-
pendientemente de los roles que se conce-
dan a la escuela, la actividad del docente de
ciencias esta muy ligada al campo del “co-
nocimiento”, cuestiones como cual es el
conocimiento que el estudiante debe domi-
nar en éste o aquél nivel, o cudles son los
métodos o estrategias mas adecuados para
que el estudiante avance mas efectivamente
en sus conocimientos en un area determina-
da de las ciencias, o qué significa aprender,
etc., se constituyen en tematicas de cuya
solucién depende el desempeno del docen-
te. Es por ello que nos resulta importante
eshozar nuestros puntos de vista sobre el
particular, puesto que las estrategias pro-
puestas vy desarrolladas estan fuertemente
condicionadas por estos principios.

La pregunta “équé es el conocimiento?” es
pocas veces abordada conscientemente por
eldocente; sin embargo, las estrategias que
&l se adopten en el aula estan fuertemente
determinadas por la respuesta que se haya
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asumido implicitamente, y que por haberla
interiorizado sirve de plataforma de accion
sin percibirlanecesidad de hacer una mayor
reflexion sobre el tema.

La ciencia como un producto: Para un
grupo significativamente grande, tal vez la
mayoria, el “conocimiento” es algo que
puede estar almacenado en algin sitio, ge-
neralmente en los libros que reposan en las
grandes bibliotecas. En esos libros estan
consignadas, tanto las teorias que dan cuen-
ta de un area del conocimiento humano
(fisica, quimica, biologia...) como los pro-
cedimientos necesarios para construir los
aparatos para hacer los experimentos, para
resolver los problemas, para decidir cuando
un dato es correcto, etc.

Desde esta perspectiva, conocer es poder
acceder a esas fuentes de conocimiento y
poder asimilarlas. La idea de “producir”
conocimiento se relega a los excepcionales
casos en los cuales la persona ya ha asimila-
do (consumido) todo el conocimiento exis-
tente sobre el tema en particular y armada
con ese arsenal puede intentar “mover las
fronteras del conocimiento”.

Aldocente que haacogido estaconcepcionde
conocimientosele planteandos posibles cam-
pos de desarrollo: asimilar davidamente todo
el conocimiento cue se va produciendo en su
area disciplinar especifica v disenar estrate-
gias o métodos para que sus estudiantes ha-
gan lo mismo. El papel del docente en ese
caso, es el de ser un buen distribuidor de ese
producto llamado “conocimiento”. Producto
que €l no fabricé y que tampoco ha consumi-
do debidamente y, en consecuencia, €l no se
siente responsable ni protagonista.

La ciencia como una actividad: En las ante-
riores concepciones, el conocimiento toma el
caracter de “objeto” es decir de “cosa”. El
conocimiento es algo que existe indepen-
dientemente del sujeto (que conoce). La pers-

pectivaquese sitiaen el otro extremo, asume
que el conocimiento es subjetivo: el conoci-
miento es aquello que el individuo entiende o
comprende. Lo que reposa en los manuales o
en las bibliotecas son simbolos cuyo significa-
do es el asignado por cada individuo en par-
ticular. Desde esta perspectiva, entonces, el
conocimiento no se puede “transmitir” ni
distribuir: el conocimiento es construido por
cada persona. Cadaindividuo constantemen-
te organiza suexperienciay construye esqgue-
mas de pensamiento que le permiten actuar
eficientemente en su cotidianidad.

Desde esta perspectiva, la objetividad del
conocimiento, idea que pareciera estar in-
ducida por la eficiencia del mismo, es una
cuestion que se debe abordar con méas dete-
nimiento dado que: 1. El conocimiento es el
resultado de la organizacion de la experien-
cia del sujeto, por lo tanto es totalmente
subjetivo y 2. La experiencia del individuo
se da en un proceso altamente fluido e
interactivo: de las sensaciones directas alas
organizaciones de estas sensaciones, yestas
organizaciones generando posibilidades de
nuevas sensaciones, etc.

Con estas premisas desarrollamos las aulas
virtuales “escenarios virtuales para la cons-
truccion de conocimiento”. Investigacion
que realizamos un equipo de docentes de la
U.P.N. con financiacién de Colciencias (Co-
digo 0137-14-591-97).

A partir de estas reflexiones y aprovechan-
do las caracteristicas de las tecnologias de
comunicacién que se han venido desarro-
llando en relacion con el Internet, en estos
escenarios virtuales de aprendizaje opta-
mos por una estrategia de taller-teatro por
considerar que ésta es la metafora que se
adecta mejor,

El escenario, tablado o plataforma donde se
congregan los participantes lo proporciond
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la herramienta Educatel, que permite lle-
vara ¢abo laactuacion en “tiemporeal”, es
decir, como si todos estuvieran presentes
{virtualmente). Esta herramienta nos faci-
litd: 1. Presentar la situacion generadora
en el area de las diapositivas, mediante
textos, voz, musica, animaciones y videos
pregrabados y 2. Lainteractividad "en tiem-
poreal” entre los participantes mediante la
transmision de voz, el uso de un “tablero
elecirénico” el uso de la conversacion es-
crita.

Con un atinado uso de estos procesos fue
posible dinamizar un intercambio de expli-
caciones en un ambiente de “aula virtual”.
El docente entonces pone en juego el inter-
cambio de explicaciones siguiendo la estra-
tegia de taller-escenario.

Para hacer posible el proceso individual de
reflexion y construccion, hubo la necesidad
de complementar con herramientas que fa-
cilitan el intercambio asincronico que se ha
logrado a través de los “foros” Para este
efecto se disend el portal para levar a cabo
los "proyectos colaborativos”,

Las situaciones generadoras: La eleccion y
la presentacion de las situaciones generado-
ras paralas clases requiere especial cuidado,
puesto que deben llenar como minimeo dos

Bncuenito sobre «Pravecio ped
en instituciones escolaress.
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gice v practica doventa

requerimientos: que resulten del interés de
los participantes y que a la vez sean adecua-
das para permitir la construccion de fend-
menos que puedan ser ohjeto de las teorias
disciplinares actuales. Es decir, en la selec-
cion de estas situaciones generadoras se
sintetiza la experiencia del docente: su ex-
periencia en el aula, suconcepcion de cono-
cimiento y consecuentemente su relacion
con su disciplina cientifica particular.

Como resultado de la investigacidn elabo-
ramos materiales "contenidos” paraser tra-
bajados en esta plataforma, Entre ellos
estuvo a mi cargo el que denominé: "En
buscade sentido acercade lovivo”, sueje de
reflexion es la materia de lo vivo como
problema u abjeto de estudio, a través del
cual hemos puesto algunas alternativas en
las aulas virtuales con actitud critica res-
pecto a la relacion que podemos establecer
conlas ciencias naturales yen particularcon
la biologia.
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