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ctualmente son muchas las
transformaciones que las
tecnologias digitales generan
en la vida cotidiana de millones de
personas, lo que impacta directa-
mente habitos, costumbres, formas
del ser, del estar, tradiciones y signi-
ficados que podrian englobarse en lo
que entendemos como cultura. Asi,

luego de que se establecié un ecosistema mediatico, liderado por medios
de comunicacién hegemdnicos en su tiempo como la radio, la television, la
prensa y el cine, las actuales dinamicas socioculturales propiciadas en gran
medida por las tecnologias digitales, han llevado a que se dé una transfor-
macidn ecosistémica que abandona el ecosistema mediatico del siglo pasado
para migrar hacia un ecosistema digital, que trae consigo toda una refor-
mulacién respecto a la trama de significados que los medios generan en el
imaginario colectivo de las personas con relacion a sus contextos.

Medios vs medios /Extraido de: http://adsforcats.blogspot.com/2012/10/medios-tradicionales-vs-medios-digitales.html

En ese sentido, podemos denotar al-
gunas de las principales transforma-
ciones que estan sucediendo en el
mundo mediatico actualmente. En
primer lugar se evidencia un declive
significativo de los medios escritos;
por tanto, es muy probable que no
vuelva a existir una cultura alrede-
dor y basada en la prensa escrita,
como lo fue en el pasado, sustentada
en una infraestructura macro que en
su momento fue indispensable para
posibilitar la gran distribucion fisica

del papel, pero que hoy en dia no re-
sulta necesaria para la difusion real
de la informacion a niveles masivos.
Por su parte, la television se encuen-
tra en plena transformacion, esta
pasando de ser un medio emisor, en
donde los televidentes eran conce-
bidos en su mayoria como objetivos
pasivos y como sujetos supeditados
a unas temporalidades marcadas
por las programaciones estableci-
das de acuerdo a la decision de los
canales, a convertirse en una plata-

forma digital mucho mas interactiva,
versatil y flexible respecto a la misma
concepcién temporal de los sujetos
contemporaneos, que en cualquier
momento o lugar, pueden acceder a
los contenidos que deseen de mane-
ra personalizada.

Ahora bien, para el caso de la radio,
consideramos que lo mas probable
es que dicho medio se mantenga y
logre un acento como un medio de
informacién, compania y entrete-



Apellidos

Salas 4DX / Extraido de: https://www.ecartelera.com/noticias/44431/star-wars-los-ultimos-jedi-experiencia-4dx/

nimiento de facil y rapido acceso;
esto, debido a que, a diferencia de
los medios impresos, la radio nun-
ca dependi6 de una infraestructura
tan grande, lo que posibilita su su-
pervivencia y coexistencia en el eco-
sistema digital. Asimismo, otro me-
dio superviviente podriamos decir
que es el cine, entendido como una
plataforma de circulacion, apoyada
fuertemente por una maquinaria de
distribucién transnacional-estadou-
nidense, que posiblemente le ayude
a soportar las dificultades que trae
consigo la migracion ecosistémica, y
que probablemente le dé cabida en el
futuro, debido a que la infraestruc-
tura de los cines se esta actualizando
constantemente, como el caso del
4Dx por ejemplo, otorgandole de ese
modo una vigencia como lugar de
encuentro para el entretenimiento
fuera del espacio laboral o doméstico.
De ese modo, consideramos que

efectivamente existe una reformulacion del ecosistema mediatico, que aun-
que no desaparezca del todo, si sufrird transformaciones radicales acordes a
las dindmicas del ecosistema digital. Lo que significa que estan siendo tras-
tocadas las dinamicas culturales que se desarrollan en torno al ecosistema
medidtico, manifestadas en transformaciones disruptivas, que trastocan la
vida cultural. Asi, una cultura creada en un ecosistema digital, es una cultura
que constantemente se transforma, y es en ese constante cambio donde se ge-
neran las tramas de significados que otorgan sentido a la realidad de las per-
sonas, a sus maneras de ser, de pensar e imaginar (Acevedo-Merlano, Chaux
y Rodriguez, 2016), pues mas alla del cambio tecnolégico y de sus dindmicas,
lo mas significativo es la transformacién que estd ocurriendo en las maneras
en que los sujetos estan organizando su universo simbdlico, respondiendo a
estas nuevas dinamicas que trascienden el uso instrumental que se dé a los
dispositivos digitales, pues son las significaciones las que al final determinan
realmente un cambio cultural respecto al devenir de los medios o proyectos
digitales, como lo plantea de forma contundente Rey (2014):

[l]o que se estd transformando no es solamente la naturaleza de lo
tecnoldgico, del equipamiento que estd presente en la vida de la gen-
te, sino las relaciones que las personas y los grupos humanos estable-
cen con ese equipamiento, lo que hacen con él, los sentidos que se ge-
neran e intercambian, las prdcticas que se fortalecen, desaparecen o
emergen, y hasta los imaginarios o valoraciones que los ciudadanos
hacen de esta nueva estructura de las relaciones humanas (p. 36).

El protagonismo de los memes (Caso: grupo de Facebook Guerra universitaria)

n toda la transformacién mediatica que ha ocurrido en las tltimas dé-
cadas, los memes se han convertido en los principales dispositivos de
provocacion y agenciamiento dentro de las dindmicas comunicativas
en los actuales entornos virtuales. Asi, autores como Cortés (1997) y Blac-
kmore (2000) consideran al meme como la minima parte de trasmision de
informacion cultural, equiparandolo al Gen desde el ambito de la biologia.
Sin embargo, se podrian senalar algunas suspicacias en esta equivalencia,

teniendo en cuenta que el gen es,
por ahora, producido, desarrollado,
orientado, estimulado y/o reprodu-
cido a través de un proceso natural,
en donde existe una ausencia de in-
tencidn por parte de una conciencia
o voluntad humana.
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Meme politico 1 /Extraido de: https://www.facebook.com/Hail. Gu/

n ese sentido, el meme como

minima parte de esa trans-

mision cultural tiene desde su
génesis configurativa una intencién
plasmada por la conciencia del sujeto
creador, bajo unos intereses e inten-
cionalidades determinadas desde el
mismo momento de su creacion.

Por lo tanto, concebir al meme
como simple elemento reproduc-
tor ausente de intencién y ajeno
a una conciencia humana, podria
legitimar un paroxismo libertario
impregnado de impunidad por pre-
sunta ausencia de autores huma-
nos, quiénes al final resultan ser los
responsables de su creacion, moti-
vados por unos propdsitos y unas
intencionalidades que responden a
idiosincrasias, ideologias, religio-
nes, posturas existenciales o intere-
ses economicos. Sin embargo, mas
alld de la valida equivalencia o no
con el Gen, es un reproductor de
contenidos y mensajes culturales in-
terpretables y susceptibles a ser in-
terpretados por el publico objetivo
parte de la red semantica en la que
se construyen y reproducen.

En ese orden de ideas, a causa de las caracteristicas de los grupos en Face-
book donde mas se implementan los memes, resulta complicado establecer
una caracterizacion fidedigna de los participantes, debido a la capacidad de
anonimato que tienen al momento de ingresar en una cuenta de dicha red

Meme politico 2/ Extraido de: https://www.facebook.com/Hail. Gu/



social, pues aunque esté confor-
mado por miembros con cuentas
reales, que responden a diversos
sectores etarios, académicos, econo-
micos, sociales, etc., existe una gran
probabilidad de que otro porcenta-
je significativo esté compuesto por
cuentas falsas. Sin embargo, para el
caso del grupo de Facebook que se
selecciono, a pesar del anonimato
se evidencian claramente posturas
ideolégicas que pueden determinar-
se de izquierda anti Uribista; aunque
esto no significa que algunos partici-
pantes tengan otro tipo de posturas
politicas como infiltrados.

Por tanto, la constante resulta en un
enfrentamiento de posturas ideolo-
gicas y/o morales utilizando princi-
palmente la herramienta del Meme
como dispositivo de provocacion,
para establecer algun tipo de deba-
te frente a tematicas actuales sobre
la politica colombiana o cualquier
otro tema polémico que pueda herir
susceptibilidades, usando la satira,
el sarcasmo o la simple provocacion.

Ahora, una de las posibles proble-
maticas que pueden encerrar gru-
pos como éstos para la juventud,
es la relativa facilidad de afiliacion,
ya que cualquier persona utilizan-
do una cuenta falsa puede hacerse
miembro. Asi, cualquier menor de
edad puede tener acceso a este tipo
de contenidos algunas veces no apto
para menores, lo que puede ser no-
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civo en algunos casos. En ese sentido, un joven que no ha desarrollado su
criterio lo suficiente para poder, de manera correcta, pacifica o humoristi-
ca asimilar el tipo de discusiones o debates que se desarrollan en el grupo,
puede reaccionar de maneras inesperadas por los administradores, debido
a la influencia que los mensajes pueden ejercer en los usuarios; esto puede
desencadenar acciones que trascienden inclusive el entorno virtual, ya que
este tipo de grupos puede gestionar manifestaciones en el mundo analogo.

Asi, el proposito con el que se abren los debate o se insita a la discusion so-
bre las tematicas tratadas, puede estar ligado a intencionalidades politicas
directas o de orden moral. Por otra parte, existen publicaciones que aparen-
temente no poseen ninguna intencién mas alla de expresar odio, malestar
o desacuerdo frente a un tema o noticia reciente. No obstante, en tales ca-
$0s aunque exista una ausencia explicita desde una postura enunciativa por
ejemplo, es posible que la provocacion sea el propésito en si mismo, para
conocer reacciones de los miembros en el grupo o de sectores que estan pre-
sentes en otros espacios de la red gracias a la hipértextualidad.
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