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Introduccion

] corregimiento de Taganga posee una cul-

tura ancestral problematizada que, poco a

poco, ha ido desapareciendo en el tiempo;
sin embargo, muchos de estos elementos estdn
dormidos y otros estan presentes en la cultura. Se
tiene concebido que es preciso saber de donde vie-
ne, cudl es su cultura, para conocer la verdadera
evolucion de un pueblo indigena.

En cuanto a la educacidn, segiin observacion
no sistematizada, se identifica que los jovenes de
la Institucion Educativa Distrital de Taganga no
estan comprometidos en aprender sobre cultura;
por su parte, también se nota que los padres de
familia comunican muy poco este tipo de ense-
fianzas a sus hijos, como lo hacian sus padres: es

decir, las desconocen, lo cual ocasiona que sus hi-
jos no conozcan su historia y no quieran seguir
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estancados en el pasado”

Asimismo, este hecho provoca que las nuevas
generaciones estén completamente desconcerta-
das, lo que tiene como consecuencia un gran ol-
vido y alejamiento de todas aquellas tradiciones
como lo son la pesca, los juegos tradicionales, las
creencias, las historias de cada ancén de pesca y
los relatos de los abuelos. Por otro lado, los do-
centes no implementan en su curriculo conteni-
do con relacion a las practicas que se tienen en la
poblacion: desconocen parcial o completamente
la cultura taganguera y, como resultado, se con-
vierte en un problema al no poder aplicar las ca-
racteristicas de esta cultura en sus aulas de clases.

Frente a lo anterior, Romo et al. (2016) sena-
lan la importancia de preservar nuestra cultura y
mencionan que “conservar y apoyar las iniciativas
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culturales es vital para seguir sosteniéndose no
solo como individuos, sino para preservar nues-
tra identidad” (p. 4).

Por su parte, Lopez (2018) comenta que “la
cultura se conforma de un cimulo de formas de
vida y de pensar, usos y costumbres, simbolis-
mos, creencias, estructuras e ideologias sociales,
econdmicas, juridicas, politicas, histdricas, en-
tre otras situaciones, que conllevan a la diversi-
dad” (p. 109).

La cultura taganguera conserva muchos ele-
mentos identitarios de los ancestros indigenas;
por lo tanto, hay que apoyar ese gran tesoro para
ampliar la vision cultural, procurando que esta no
quede en el olvido y que, de esta manera, pueda
ser compartida con las generaciones futuras.

Anadase a esto que las tecnologias aportan
mucho a la ancestralidad porque a través de es-
tas se pueden realizar actividades, dinamizando
el aprendizaje con la ayuda de herramientas de
multimedia: desde compartir el conocimiento

de una historia de esta cultura usando los videos,
imagenes y audio para que sea mas llamativo para
los estudiantes de la Institucion hasta capacitar a
docentes y estudiantes en un enfoque de autoco-
nocimiento y reconocimiento como grupo étnico
que tiene un origen indigena, con una tradicion
cultural que debe compartirse para preservar lo
que se tiene y existe adn.

Ademas, es necesario tener en cuenta los c6-
mics (también llamados historietas), los cuales
se han convertido en un gran recurso didactico.
Al respecto, Canizares (2014) manifiesta que son
uno de los medios mds expresivos de cultura, por
la presencia de imagenes figurativas de manera
consecutiva, representando multiples cddigos.
Ante lo anterior, nos preguntamos: ;cdmo seria
el uso de los cdmics como recurso didactico para
preservar la cultura ancestral en la IED Taganga?
Finalmente, esta situacion origin6 la explora-
cién de alternativas; por esta razon, se propuso
implementar el uso de los comics como recurso
didactico para preservar la cultura ancestral en
la IED Taganga.

Taganga.

Fuente: Archivo de
Matilde Bolaiio Garcia y
Harold Dario Pimienta
Cantillo



Cultura.
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Pimienta Cantillo

Los proyectos pedagdgicos de aula

El Ministerio de Educacion Nacional (MEN,
1998), citado por Pasek (2007), sefiala que el Pro-
yecto Pedagdgico de Aula (PPA) “constituye una
estrategia de planificacion de la ensefianza con un
enfoque holistico, que toma en cuenta los compo-
nentes del curriculo y se sustenta en las necesida-
des e intereses de los niflos y de la escuela” (p. 352).
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Adicionalmente, Hernandez y Pargas (2005) se-
falan que:

los proyectos pedagogicos de aula, indudable-
mente, han sido favorables tanto en la relacion
docente nifio(a) como en el proceso de ensefianza
aprendizaje, ya que han permitido la integracion
y participacion del nino(a). (p. 8)



Los comics en la educacion

Rosetti (como se cité en Moreno y Villavicen-
cio, 2014) senala que el comic es una secuencia
narrativa formada por vifetas o textos que per-
miten representar expresiones fonéticas. De esta
manera, se entiende por comic o historieta la serie
de dibujos que construyen un relato con el fin de
transmitir informacion al lector, permiten desa-
rrollar la imaginacién y la creatividad, y fomen-
tan el trabajo en equipo. El comic permite dar a
entender la realidad y el entorno cotidiano, de-
sarrolla la lectoescritura de los estudiantes y, de
esta manera, logra disminuir la desmotivacién y
apatia de los estudiantes.

Sin embargo, Cyrne, et al. (como se cité en
Gongalves y Machado, 2005) convergen con Del
Rey (2013) al senalar que durante mucho tiem-
po los comics fueron considerados como una
subliteratura perjudicial para el desarrollo in-
telectual de los nifios por su lectura aparente-
mente superficial, lo que posteriormente fue re-
batido por investigadores como Abrahdo (1972)
y Anselmo (1975), quienes aportaron que cual-
quier género de literatura tiene trabajos malos y

Cultura ancestral.
Fuente: Archivo

de Matilde Bolaiio
Garcia y Harold Dario
Pimienta Cantillo

buenos; por tanto, no serian los comics lo que ha-
ria mal a los estudiantes, sino cualquier literatura
mal orientada.

la cultura se conforma de un camulo de formas
de vida y de pensar, usos y costumbres, simbolis-
mos, creencias, estructuras e ideologias sociales,
econdmicas, juridicas, politicas, histdricas, entre
otras situaciones, que conllevan a la diversidad.
(p. 109)

La cultura es el conocimiento que posee una
poblacidn, inspirada en diferentes maneras de
hacer algo, de vestir, de interactuar; es la forma
del vivir diario. Hoy en dia existe mucha diversi-
dad cultural en el mundo que se debe respetar, asi
como se deben evitar los choques entre culturas
cuando se llega a un lugar nuevo.

Adicionalmente, Martinez (2008) sefiala que
la cultura son todas las tradiciones y los significa-
dos presentes en los contextos de vida, en la rela-
ciéon misma con las demds personas, que permite
ir aprendiendo las formas de conocer los elemen-
tos del contexto y hacerlos propios; asimismo,
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Argumentacién

Fases de la metodologia.

se va desarrollando en diferentes ambientes la
capacidad de poner en practica y llevar a cabo
procesos internos de evaluacion. Martinez (2006)
explica que este término ha evolucionado, ofre-
ciendo nuevas perspectivas debido al proceso de
globalizacion en el que nos encontramos inmer-
sos, obteniendo reflexiones y desatios.

Luna (2013) considera que:

La cultura mantiene su propio dinamismo inter-
no que pueden, incluso, autodefinirse mediante
dichos actores que notifican de un mismo sistema
de conocidos sujeto a auto inventarse de la misma
forma en que se desarrollan las lenguas pidgin en
un ambiente propicio. Una interesante propuesta
o proceso que se lleva a cabo en esas “culturas dis-
cretas” que aparentemente desaparecen pero que
solo hacen que renovarse con “sus lenguas de en-
cuentro” para lo que les es propio y natural: seguir
siendo esa red de significados, lugar de encuen-
tro, escena de actores. Construir nuevas calles en
el viejo plano de la ciudad, en el viejo teatro. Nue-
VOs versos en esos “textos”. (p. 23)

Fuente: Elaboracion propia

Metodologia
La experiencia pedagogica se enmarca, si-
guiendo los pasos de la investigacion propuesta
por Burge (como se citd6 en Parek, 2007) y del
modelo de investigacion, accién y reflexioén pro-
puesta por Perrenoud (2004), en lo que se debid
abarcar la realidad y los saberes profesionales.

El proceso metodoldgico fue encaminado en
seis etapas:

En la figura anterior se observan las diferen-
tes fases metodologicas para cumplir los objetivos
previstos:

Fase 1. Identificacion del problema

Inicialmente, apoyados por la observacion
no sistematica, se evidenci6 pérdida de la cultura
ancestral; por lo tanto, fue necesario realizar una
serie de actividades basadas en los comics (des-
de cuentos y leyendas que son parte de la vida de
estas personas). Como explica Martinez (2008),
por medio de actividades y sucesos ancestrales se
contribuye a conocer los elementos del contexto y



hacerlos propios, desarrollando en diferentes am-
bientes la capacidad de poner en practica y llevar
a cabo procesos internos de evaluacion.

Adicionalmente, se realizaron entrevistas a
los jovenes de esta comunidad, preguntandoles
sobre lo que conocen del pueblo; esto eviden-
cié un total desconocimiento y desinterés hacia
la cultura del mismo. Fue a partir de lo anterior
que se dio inici6 a la formulacién de un PPA para
los grados noveno, décimo y undécimo, abarcan-
do informacién sobre mitos, leyendas, historias,
anécdotas de los ancestros (ver Tabla 1).

Fase 2. Revision bibliografica

de literatura especializada
Al identificar el déficit y la pérdida de conoci-
mientos ancestrales, se realizd una investigacion
cientifica en articulos, libros electrénicos y biblio-
tecas digitales, en los cuales se encontraron au-
tores como Ldpez (2018) y Martinez (2008). Al
consultar a Rosetti ([1976], citado por Moreno y
Villavicencio, 2014) y a los demas autores, se or-
ganizo6 la informacion y se clasificé segtn lo que
resultara mas relevante para responder a la nece-

sidad de recuperar la cultura ancestral.

Fase 3. Argumentacion

Tras la revision bibliografica, con una funda-
mentacion al respecto y basados en varios autores
como Luna (2013), que resalta el dinamismo que
produce la cultura, y Romo et al. (2016), que evi-
dencian la importancia de dar iniciativa a las acti-
vidades que contribuyan a preservar la cultura, se
procedi6 a disefar la estrategia, dando respuesta
al contexto y a las necesidades educativas.

Fase 4. Disefio de la estrategia

En esta fase, se disen¢ la estrategia de recupe-
racion de la cultura ancestral a través del cémic,
con una duracién de 12 semanas. Durante este
tiempo, dicha estrategia siempre estuvo apoyada
por una evaluacion. Asi, se tomd como referen-
cia a Rosetti (1976), Cyrne (1977), Morrison et al.
(2002) y Norton ([2004], citado por Gongalves y
Machado, 2005), en torno al uso del comic en la
educacién, relacionandolo con la cultura ancestral
explicada por Lopez (2018) y Martinez (2008).

Fase 5. Evaluacion
La evaluacion fue constante y sistematica. Se
implemento, primero, para el desarrollo de acti-
vidades programadas en el cronograma, usando

Mitos y leyendas Anécdotas Cultura ancestral
La Llorona Historia del abuelo de Felipe Matrimonio
El Hacha Nocturna Historia de Esteban Estructura familiar
La mala hora Historia de Felipe Pesca
Dueiios de los ancones de pesca y rios de Taganga Historia de Fernando Witt Creencias

La troja del otro mundo

Historia de Juan Romero

El potecito Historia personal de Felipe Cantillo
El nifo diablo La Virgen del Rosario
El Roncador Pescador de 70 afios

El rezo de las animas

La calilla nocturna

La sdbana santa

Tematicas abordadas durante el proceso de proyecto pedagogico de aula (PPA). Fuente: Elaboracién propia.
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Actividades Descripcion Fecha
. . Se realizara una prueba para identificar cudles son ,
Conocimientos previos de la cultura ances- . . _ _ Primera
los conocimientos previos que tienen los estudian-
tral de Taganga - semana
tes con relacion a la cultura ancestral de Taganga
En este apartado, se mostraran cuales son los mi-
. Segunda
Mitos y leyendas de Taganga tos y las leyendas que hubo en Taganga durante la
. semana
época de nuestros ancestros
Lecturas y socializacion sobre la pesca,
: . . o Tercera
Cultura ancestral de Taganga el matrimonio en Taganga, las creencias religiosas
1 semana
y la estructura familiar
Los estudiantes deberan realizar unas lecturas
sobre los relatos contados por nuestros abuelos
- . . Cuarta
Anécdotas relatadas por los ancianos Y, luego, deberan escoger tres de estos relatos semana
y responder unas preguntas con relacion a las
anécdotas
El docente encargado explicara la historia y como Quinta
Historia de los cdmics evoluciond el cdmic. Los estudiantes realizaran
, . semana
una linea del tiempo
Retomando la historia del cdmic, se explicara
L. . L como este se ha convertido en un medio de Sexta
Los comics como medio de comunicacién L . .
comunicacion, como transmite el mensaje y semana
capta la atencion del lector
Los estudiantes editaran una foto de ellos en fondo .
. . y y . Séptima
Pixlr para la edicién de imagenes transparente; esto servira para la edicion de las
o . - semana
imagenes que usaran en los comics
Aqui se conoceran los diferentes aplicativos webs Oct
I o . . ctava
Panel principal de los aplicativos webs que se sugieren para crear el comic: como entrar y
. o . semana
como utilizarlos de manera efectiva
Se orientara al estudiante sobre como disefiar un
. - L Novena
;Como disefiar un cdmic? cOmic: como debe ser su diseno minimalista, sus
. . . semana
personajes, el contenido, las oraciones y los efectos
Aqui se comenzarad a realizar un guion, teniendo Déci
. . _ _ écima
Guion de los comics en cuenta una lectura escogida por el estudiante semana
con relacion a la cultura ancestral de Taganga
- . . . o . . Décima
Disefo de los comics con relacion a la Aqui se realizaran los comics teniendo en cuenta _
. . . rimera
cultura Taganguera el guion realizado por los estudiantes P
semana
Los estudiantes deberan presentar el comic Décima
Presentacion del comic al docente y en las diferentes aulas de clase de la segunda
institucion educativa semana

Cronograma. Fuente: Elaboracién propia
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mitos, leyendas, costumbres ancestrales y relatos
por las personas mayores (ver Tabla 2), y, poste-
riormente, para evidenciar los resultados adquiri-
dos por los estudiantes de la Institucién de Tagan-
ga (de bachillerato, de grados noveno, décimo y
once) y los impactos generados por el uso de este
medio didactico y atractivo de ensefianza.

Fase 6. Sistematizacion
y socializacion de los resultados
Finalmente, se sistematizaron y organiza-
ron para identificar los resultados e impactos
provocados.

Ademas de las tematicas, se elaboré un cro-
nograma de actividades (Tabla 2) para mantener
un orden con los contenidos propuestos, comen-
zando por los mitos y las leyendas: los estudiantes
realizaron una obra de teatro con el fin de recrear
estas historias. Por otra parte, a partir de la inte-
raccion con personas de la comunidad se pudo ad-
quirir conocimiento sobre matrimonio, pesca, re-
ligién y algunas anécdotas de nuestros abuelos; en
este orden de ideas, se evidenci6 la cultura ances-
tral que se obtiene de generacion en generacion.

Resultados
En el desarrollo de las diferentes actividades
de diagnostico se encontré una deficiencia de

conocimiento sobre la cultura taganguera: la ma-
yoria de los estudiantes la desconocian, no solo a
causa de sus padres o profesores, sino porque no
tenfan una fuente en la que pudieran encontrar
informacion confiable. Por esto, se plasm6 una
actividad que consistia en realizar unas entrevis-
tas a la comunidad con el fin de que los estudian-
tes desarrollaran su forma de investigar. E1 70% de
los estudiantes logro6 charlar y conocer mas sobre
su pueblo gracias a la sabiduria de sus abuelos, los
pescadores y la casa cultural.

Con relacién al conocimiento ancestral se
realizo cada una de las actividades encaminadas
a fortalecer la cultura ancestral de Taganga; para
ello, se eligio realizar una pagina web (https://
cantillodario.wixsite.com/proyecto-de-aula/re-
sultado) con el fin de que se pudiera acceder a este
contenido constantemente, que pudiera ser con-
sultado por la comunidad educativa y que, final-
mente, los estudiantes pudieran apropiarse de su
cultura ancestral, asi como cambiar el concepto
de las palabras indigena y nativo (Figura 2).

Los resultados arrojaron gran aceptaciéon y
respuesta de los estudiantes frente a la estrategia
empleada, apoyada por los cémics, en la que la
docente titular jugd un papel muy importante du-
rante el desarrollo de las 12 semanas.



Finalmente, se determind el impacto ocasio-
nado por el uso de los cémics en la Institucion
de Taganga: se dinamizaron las clases con obras
de teatro, videos, imagenes y charlas, logrando
que los alumnos tuvieran un aprendizaje signifi-
cativo, ya que vieron estos contenidos de manera
diferente a la habitual; ademads, los estudiantes se
desenvolvieron mucho en los campos de compa-
fierismo y creatividad (al realizar los disfraces y
acomodar los didlogos).

Conclusiones

A partir de las consideraciones anteriores, se
puede concluir que se identificé el conocimiento
previo, arrojando resultados incipientes que fue-
ron canalizados a partir de las intervenciones de
la estrategia pedagogica, apoyada por los comics.
Frente al segundo objetivo, se empled el uso del
cOmic para plasmar historias en relacion a la cul-
tura ancestral de Taganga, arrojando importantes
resultados, ya que es de vital importancia mante-
ner la cultura de un pueblo, ain mas cuando esta
se esta perdiendo por la llegada de las nuevas per-
sonas al corregimiento y por la desatencion de las
nuevas generaciones.

Adicionalmente, se sistematizd y se dejaron
en evidencia los resultados semana tras semana;
esto favorecio el proceso, puesto que los estudian-
tes veian sus logros, lo cual les motivaba a mejo-
rar y a participar en grupo. El cdmic permitié di-
namizar los textos y las historias, constituyéndose
en un importante aporte para que no queden en
el olvido, lo cual resulté una manera pertinente
de transmitir la cultura, brinddndola de una ma-
nera distinta (ya sea por sus colores, sus anima-
ciones); mas aun, cuando son los jévenes quienes
son participes de este proyecto.

Por todo lo anterior, se determin6 que la
implementacion de la estrategia apoyada por el
recurso del comic se logr6 debido a que se tenia
un objetivo claro y definido, coincidiendo con
la teoria de Gongalves y Machado (2005, citan-
do a Abrahdo [197] y Anselmo [1975]). En efec-
to, cuando se realiza una estrategia con objetivos
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claros los resultados podran ser eficientes, favore-
ciendo la creatividad; coincidiendo con lo dicho
por Alonso (2012), es una habilidad que se puede
cultivar y desarrollar.
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